CAMPO 17
RECURSOS DIDATICOS A SEREM UTILIZADOS

RECURSOS DIDATICOS

O programa utilizara os seguintes recursos didaticos para garantir qualidade pedagdgica
e acessibilidade:

Materiais Impressos

a) Apostilas didaticas dos 3 médulos — 540 unidades (3 mddulos x 180 participantes),
com linguagem clara e acessivel, produzidas em formato inclusivo;

b) Guia de Produgdo Cultural de Roraima — publicagao original de 200 paginas, 500
exemplares impressos, sistematizando o conteudo do programa adaptado ao contexto
roraimense;

¢) Kits do participante — 180 kits contendo caderno, caneta, pasta, cracha e pen drive
com materiais digitais complementares;

d) Certificados impressos — 200 unidades com assinatura e logomarcas institucionais.

Materiais Digitais

a) Versao digital de todas as apostilas e do Guia de Produgao Cultural, compativel com
leitores de tela;

b) Plataforma digital de EAD para suporte e repositorio de contelldos complementares;

c) Pen drive com modelos de projetos, planilhas de orgamento, editais de referéncia e
materiais de apoio;

d) Site oficial do programa com area de inscrigao, blog e repositorio do Guia.

Recursos Pedagégicos Complementares

a) Estudos de caso reais — projetos aprovados e reprovados em editais de Roraima,
analisados e desconstruidos em sala;

b) Modelos e templates — formularios de projetos culturais, planilhas de orgamento,
roteiros de pitch, checklist de prestagao de contas;
c¢) Videos didaticos e apresentagdes multimidia produzidos pela equipe pedagdgica;

d) Fichas de avaliagao e feedback para acompanhamento do progresso individual dos
participantes.

ASSINADO DIGITALMENTE

OTTOMATIC LTDA

Aconformidade com a assin:

atura pode ser v
https://serpro.gov.br/assinador-digital
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