@) PROJETO PARA TV — “AS
AVENTURAS DA SUPER RORAIMA:
GUARDIA DA FLORESTA”

1. GRADE DE EXIBICAO

Formato: Série de ficcdo audiovisual
Duracao por episodio: 30 minutos
Quantidade: 4 episodios

Exibicdo Semanal
o Dia: Sébados

Horario: 18h as 18h30
o Classificacdo indicativa: Livre

Periodo de Exibicao:

o Semana 1: Episodio 1 — Origem
e Semana 2: Episodio 2 — Conflito

e Semana 3: Episodio 3 — Evolucéo

e Semana 4: Episddio 4 — Climax e Desfecho

Reprises:

o Domingos as 10h
e Quartas-feiras as 20h

2. DESCRICAO DO TEMA

O projeto “AS AVENTURAS DA SUPER RORAIMA: Guardia da Floresta”
apresenta uma narrativa de ficcdo com elementos de acéo e aventura, centrada na
trajetéria de uma jovem que adquire habilidades extraordinarias e assume o papel de
protetora da natureza.

A obra aborda temas contemporaneos relevantes, como:

Preservacao ambiental
Consciéncia ecologica
Valorizacdo da cultura amazénica
Justica social



A proposta é utilizar a linguagem do entretenimento para sensibilizar o publico sobre a
importancia da prote¢do dos recursos naturais, especialmente no contexto amazénico,
conectando o espectador a uma realidade urgente por meio de uma narrativa envolvente
e acessivel.
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3. PLANO DE DIRECAO

A direcéo do projeto adotara uma abordagem estética que combina realismo e elementos
fantésticos, criando uma linguagem hibrida entre o cinema de super-herdis e o
audiovisual regional.

A cdmera tera movimentacao dindmica nas cenas de a¢do, com uso de estabilizadores,
drones e travellings, proporcionando imerséo e intensidade. J& nas cenas dramaticas,
serdo utilizados planos mais fechados e estaticos, valorizando a expressividade dos
personagens.

A paleta de cores sera dividida entre dois universos: tons naturais e terrosos para
representar a floresta e a vida comunitaria, e tons mais vibrantes e contrastados nas
cenas de manifestacdo dos poderes da protagonista.

A iluminac&o seguira uma proposta naturalista, utilizando luz ambiente sempre que
possivel, com complementacdo técnica para reforco dramatico. Em momentos de acdo,
serdo utilizados efeitos de luz para destacar os poderes da personagem.

A trilha sonora tera forte influéncia de elementos regionais, combinados com musica
contemporanea, criando uma identidade sonora Unica. O desenho de som sera imersivo,
incorporando sons da natureza e ambientacéo local.

A montagem seréa ritmada, alternando entre sequéncias dindmicas e momentos
contemplativos, garantindo fluidez narrativa e engajamento do publico.

U 4. ROTEIRO (FORMATO DESCRESCENTE/
SINOPSE EXPANDIDA)

EPISODIO 1 - ORIGEM

A SUPER RORAIMA ¢ apresentada como uma jovem comum que vive em uma
comunidade amazonica. Apds um evento misterioso na floresta, ela adquire poderes
extraordinarios, iniciando sua transformacdo em heroina.

EPISODIO 2 - CONFLITO



Um empresario ilegal inicia acfes de destruicdo ambiental. Karem tenta enfrenta-lo,
mas ainda ndo domina seus poderes, sofrendo uma derrota ini

EPISODIO 3 - EVOLUCAO
Ap06s um encontro com um mentor, A SUPER RORAIMA aprende a controlar suas

habilidades e compreende sua conexao com a natureza, fortalecendo-se para o confronto
final.

EPISODIO 4 - CLIMAX E DESFECHO

Ela enfrenta o vildo em uma batalha decisiva, conseguindo impedir a destruicao da
floresta e assumindo definitivamente seu papel como guardia.



