
Marcelo Maciel Barbosa
EMPRESÁRIO GEEKMOTION ENTRETENIMENTO

Pioneiro na organização de eventos de entretenimento geek e 
competições de esportes eletrônicos em Roraima, Marcelo Maciel 
Barbosa construiu ao longo de quase uma década um legado sólido de 
eventos que conectaram comunidades, incentivaram a cultura pop e 
consolidaram o cenário de e-Sports no estado. Este portfólio reúne os 
principais eventos realizados desde 2016, demonstrando consistência, 
alcance e impacto cultural.

CNPJ / CPF

49.303.698/0001-03

001.625.262-45

Localização

Rua Rio Grande do Norte, 228 — Bairro dos Estados, Boa Vista/RR

Contato

(95) 98416-3837
geekmotionentretenimento@gmail.com



CAPÍTULO 1

Pandarena 2 — Campeonato de Dota 2 (2016)
O 2º Campeonato Pandarena de Dota 2 marcou um momento histórico para os esportes eletrônicos em Roraima. 
Realizado no Centro Multicultural da Orla Taumanan, o evento gratuito reuniu fãs, atletas e a comunidade local em 
torno de uma das maiores franquias de MOBA do mundo. Dezesseis equipes iniciaram o torneio em duelos 
classificatórios online, e as oito melhores avançaram para a fase presencial — transmitida ao vivo por telão para um 
público que lotou o espaço completamente.

O apoio da Prefeitura de Boa Vista por meio da Fundação de Educação, Turismo, Esporte e Cultura (Fetec) foi 
determinante para viabilizar a competição. Segundo o organizador Marcelo Maciel, contar com um espaço cultural 
acessível e de qualidade foi decisivo: "Ter um espaço bom, com interatividade e de fácil acesso na comunidade, como 
o Centro Multicultural, foi decisivo para a realização do campeonato."

Competidores veteranos, como Yuri Dantas (9 anos de Dota 2) e Rafael Bess (15 anos no jogo), destacaram a 
importância do evento para o crescimento da comunidade local. O coordenador do Centro, Sandro Nine, celebrou o 
sucesso: "O centro está completamente lotado, uma demanda incrível, um sucesso total superando a expectativa dos 
organizadores."

Formato do Torneio

16 equipes na fase classificatória online

8 equipes na fase final presencial

Transmissão ao vivo por telão

Apoio institucional da Prefeitura de Boa Vista

Destaques

Evento gratuito e aberto ao público

Lotação total do Centro Multicultural

Cobertura da imprensa local (SEMUC)

Reportagem disponível em tinyurl.com/Pandarena2



Pandarena 2 — Registros do Evento
Confira os registros fotográficos e de imprensa que documentam a intensidade e o alcance do 2º Campeonato 
Pandarena de Dota 2, realizado no Centro Multicultural da Orla Taumanan em Boa Vista.

Entrevista ao Vivo

Marcelo Maciel em entrevista como 
organizador do campeonato, 
detalhando a proposta e os 
bastidores do evento.

Público Presente

Centenas de espectadores 
acompanharam as disputas finais no 
telão do Centro Multicultural, criando 
uma atmosfera vibrante.

Equipes Competidoras

Times uniformizados disputaram com 
seriedade e dedicação, com 
jogadores treinando de 4 a 6 horas 
por dia para o campeonato.



CAPÍTULO 2

Pandarena CS:GO & Qualify GameNorte (2016)
O ano de 2016 foi marcado por uma expansão considerável do portfólio de eventos competitivos. O Campeonato 
Pandarena CS:GO trouxe para o Roraima Garden Shopping uma competição de Counter-Strike: Global Offensive com 
mais de R$ 1.300,00 em premiação, atraindo 16 equipes para disputar títulos no jogo tático mais popular do mundo. O 
evento contou com transmissão profissional, equipe de narração e toda a estrutura de um torneio de alto nível.

Na sequência, o Qualify GameNorte — realizado na Sniper Lan House — funcionou como fase classificatória para o 
circuito regional Norte Cup, conectando jogadores de Roraima ao cenário nacional de esportes eletrônicos. O evento 
revelou talentos como "PiriaJr", jogador que se tornaria profissional de CS:GO em 2024, comprovando o papel 
formador dessas competições para o ecossistema competitivo regional.

Pandarena CS:GO

Local: Roraima Garden 
Shopping

Data: 23 de outubro (fase de 
grupos)

Premiação: mais de R$ 
1.300,00

16 vagas disponíveis

Qualify GameNorte

Local: Sniper Lan House, Av. 
Raimundo Penaforth, 65

Datas: 30 e 31 de julho

Modalidade: Counter-Strike 
Global Offensive

Fase classificatória para 
Norte Cup

Parcerias e 
Patrocinadores

Roraima E-Sports Club

Fetec / Prefeitura de Boa Vista

Flash Cyber / Sniper Lan 
House

Panda Eletrônicos



CAPÍTULO 3

GameWeekend 1ª Edição (2016)
O Roraima Game Weekend nasceu como um evento multicultural e gratuito que ia muito além das competições de 
esportes eletrônicos. Realizado no recém-inaugurado Centro de Ciência, Tecnologia e Inovação (CCTI) da Prefeitura 
de Boa Vista, a primeira edição reuniu cerca de mil pessoas em dois dias de programação densa, criativa e inclusiva. O 
evento combinava campeonatos de Dota 2 e CS:GO com exposições de quadrinhos, cosplay, jogos de tabuleiro, 
danças e retrogaming.

O secretário municipal de Inclusão Digital, Arthur Henrique Brandão, destacou a sinergia entre tecnologia e 
entretenimento: "Além de promovermos a inclusão digital através de cursos, queremos também que esse ambiente 
fomente a tecnologia e seja utilizado para encontros de tecnologia e jogos." O desfile de Cosplayers foi um dos 
momentos mais celebrados, encantando o público com personagens de jogos, mangás e animações.

Esportes Eletrônicos

Finais do Campeonato Pandarena de Dota 2 e torneio de 
CS:GO com arena profissional e telão para espectadores.

Concurso Cosplay

Desfile de caracterizações de personagens de games, 
mangás e animações — um show à parte que encantou 
participantes e famílias.

Jogos de Mesa

Área dedicada a card games como Magic: The Gathering, 
jogos de tabuleiro e workshops para iniciantes.

Exposição Retrô

Vitrine de consoles clássicos incluindo Nintendo 64, Sega 
Saturn, PlayStation 2 e Game Boy, resgatando a memória 
afetiva dos videogames.



GameWeekend 1ª Edição — Galeria de 
Momentos

Registros visuais que capturam a energia e a diversidade da primeira edição do Roraima Game Weekend, realizada no 
CCTI em maio de 2016.

Reportagem oficial da Prefeitura de Boa Vista disponível em: tinyurl.com/GameWeekend1ed

https://tinyurl.com/GameWeekend1ed


CAPÍTULO 4

GameWeekend 2ª Edição (2017)
A segunda edição do Roraima Game Weekend superou todas as expectativas, registrando um público de mais de 5 mil 
pessoas ao longo dos dois dias de evento — 28 e 29 de janeiro de 2017. Novamente sediado no CCTI, o evento 
confirmou a força do formato multicultural e consolidou o Roraima Game Weekend como o maior evento de cultura 
geek do estado. A cobertura foi realizada pelo Globo Esporte e pelo Portal Amazônia, ampliando a visibilidade do 
evento para além das fronteiras de Roraima.

As finais dos torneios de Dota 2 e CS:GO premiaram os melhores jogadores do estado. O primeiro lugar de CS:GO foi 
conquistado pela equipe WeAreEletric, enquanto no Dota 2 o título ficou com a equipe WISE, representante do 
Amazonas — demonstrando o nível técnico elevado que o evento já atraía regionalmente. O concurso de cosplay teve 
como vencedora Isabela Dallagassa, que celebrou: "Se torna uma profissão, até. E eu fiquei muito feliz por isso ter sido 
resgatado."

5mil
Visitantes

Público total nos dois dias de evento

2
Dias de Evento

28 e 29 de janeiro de 2017

10+
Expositores

Universo Star Wars, Marvel, DC Comics e mais

3
Coberturas

Globo Esporte, Portal Amazônia e Folha BV



CAPÍTULO 5

GameWeekend Pocket (2021) & 3ª Edição 
(2022)
Após o intervalo imposto pela pandemia, o GameWeekend retornou em 2021 com o formato GameWeekend Pocket — 
um evento mais compacto, realizado na sede da Go Cast Internet no Bairro dos Estados. Com entrada gratuita nos dias 
16 e 17 de outubro, o evento manteve a essência multicultural com concurso de cosplay, torneios de games, card 
games, Just Dance, Guitar Hero e lojas temáticas. A retomada foi um sinal claro da resiliência da comunidade geek de 
Roraima.

A 3ª Edição do GameWeekend, em 2022, marcou o retorno ao grande formato. Realizada no Círculo de Oficiais de Boa 
Vista (COB) no dia 4 de junho, o evento recebeu mais de 12 consoles disponíveis ao público, arena de esports, arena 
de boardgames, realidade virtual, concurso de cosplay e a presença especial do Governador de Roraima, Antônio 
Denarium. O coordenador Marcelo Maciel descreveu o evento: "É uma oportunidade para toda família se divertir com 
os mais diversos videogames, participar de várias competições de games e enfrentar os melhores jogadores de 
Roraima."

GameWeekend Pocket (2021)

Local: Go Cast Internet, Bairro dos Estados

16 e 17 de outubro — entrada gratuita

Cosplay, torneios, card games, Just Dance

Retomada pós-pandemia com energia total

GameWeekend 3ª Edição (2022)

Local: COB — Círculo de Oficiais de Boa Vista

04 de junho — formato expandido

12+ consoles, VR, boardgames, esports

Presença do Governador Antônio Denarium



CAPÍTULO 6

Pátio Geek Festival (2023)
O Pátio Geek Festival expandiu o alcance dos eventos da Geekmotion Entretenimento para o ambiente do varejo, 
levando a cultura pop e geek ao coração do Pátio Roraima Shopping. Com entrada gratuita e realizado no 1º piso do 
mall, o festival celebrou o Dia do Orgulho Nerd com uma programação que incluiu concurso de cosplay, arena gamer 
com jogos de fliperama, workshops de card games, board games, performances artísticas de K-pop e apresentações 
temáticas.

Na 2ª edição, o evento consolidou sua proposta como plataforma de incentivo à cultura pop e vitrine para lojistas do 
segmento geek da cidade. Performances como o cover de Michael Jackson e apresentações de grupos de K-pop 
atraíram um público diversificado, que acompanhou de perto e de cima — da galeria do shopping — cada momento do 
evento. A gincana interativa premiou participantes engajados, reforçando o caráter participativo e comunitário que 
marca todos os eventos organizados por Marcelo Maciel.

Performances Artísticas

Shows de K-pop e cover de Michael 
Jackson animaram o público com 
apresentações de alta energia no 
palco do shopping.

Arena Gamer

Estações de fliperama e jogos retrô 
ofereceram experiência imersiva para 
os visitantes de todas as idades.

Premiações e Gincanas

Competições interativas e 
premiações celebraram os 
participantes mais engajados, 
fortalecendo o vínculo da 
comunidade com o evento.



CAPÍTULO 7 24 DE MAIO DE 2025

Encontro Retrogeek 2025
Realizado no Roraima Garden Shopping, em Boa Vista/RR, o Encontro Retrogeek foi concebido como uma celebração 
das raízes da cultura digital. Diferente das arenas de eSports focadas em alta performance contemporânea, este 
evento teve como propósito unir gerações através da nostalgia e do resgate histórico, consolidando a Geekmotion 
como uma produtora versátil e atenta à memória dos videojogos.

Linha do Tempo dos 
Videogames

Exposição curada com a evolução 
dos consoles desde os 
primórdios até a era moderna.

Exposição de Itens Raros

Vitrines com SNES, Nintendo 64, 
periféricos vintage e cartuchos 
originais de colecionadores 
locais.

Área Free Play

Estações interativas com títulos 
icônicos em hardware original e 
televisores CRT, preservando a 
fidelidade da experiência.

Hub de Economia Criativa

Lojas temáticas com artigos geek e itens raros para 
colecionadores, fomentando o mercado local de 
nicho.

Ponto de Encontro de Gerações

Plataforma de integração social onde pais 
apresentaram aos filhos os jogos que definiram sua 
infância.

"No Encontro Retrogeek, transformamos o Roraima Garden Shopping em um museu vivo. Entre exposições de 
consoles lendários e partidas de clássicos que definiram a indústria, celebramos a história que nos trouxe até aqui. 
Uma curadoria exclusiva da Geekmotion para quem sabe que os 8 e 16 bits são imortais."



Encontro Retrogeek 2025 — Galeria de 
Momentos
Registros fotográficos que capturam a atmosfera única do Encontro Retrogeek, realizado no Roraima Garden Shopping 
em 24 de maio de 2025 — onde a nostalgia encontrou novas gerações.



LEGADO

Um Portfólio de Impacto em Roraima
Ao longo de quase uma década, Marcelo Maciel Barbosa e a Geekmotion Entretenimento construíram um portfólio de 
eventos que transformaram o cenário cultural, tecnológico e esportivo de Roraima. Mais do que torneios de games, 
cada edição representou um espaço de inclusão digital, fomento ao empreendedorismo criativo e valorização de 
talentos locais — muitos dos quais hoje atuam profissionalmente no mercado de esportes eletrônicos e 
entretenimento.

A trajetória é marcada por parcerias sólidas com a Prefeitura de Boa Vista, a Fetec, o CCTI, o Pátio Roraima Shopping e 
dezenas de patrocinadores e apoiadores locais. A cobertura da imprensa — incluindo Globo Esporte, Portal Amazônia, 
Folha BV e reportagens da PMBV — atesta a relevância e credibilidade dos eventos. Com cada nova edição, o padrão 
de qualidade foi elevado, o público cresceu e o impacto na comunidade se aprofundou.

12016

Pandarena 2, Pandarena CS:GO e GameNorte 
Qualify — início do ciclo de eventos competitivos 

em Roraima 2 2016

GameWeekend 1ª Edição — ~1.000 pessoas no 
CCTI, formato multicultural inaugurado

32017

GameWeekend 2ª Edição — 5.000 visitantes, 
cobertura Globo Esporte e Portal Amazônia

4 2017

Pátio Geek Festival — expansão ao Pátio 
Roraima Shopping, nova audiência conquistada

52021

GameWeekend Pocket — retomada pós-
pandemia com formato adaptado e sucesso 

garantido 6 2023

GameWeekend 3ª Edição — COB - Diversas 
atrações, Super arena de games e concursos de 
dança e cosplay72025

Encontro Retrogeek 2025 — Roraima Garden 
Shopping, Boa Vista/RR; preservação histórica, 

colecionismo e experiência gamer retrô, com 
consolesclássicos

"O evento é uma oportunidade para toda família se divertir com os mais diversos videogames, participar de várias 
competições de games e enfrentar os melhores jogadores de Roraima." — Marcelo Maciel Barbosa, Diretor da 
Geekmotion Entretenimento

Para mais informações, entre em contato: (95) 98416-3837 | geekmotionentretenimento@gmail.com | CNPJ: 
49.303.698/0001-03



LINKS & CONTATO

Conecte-se com a Geekmotion
Explore nossas redes sociais e confira a cobertura da imprensa sobre nossos eventos. Fique por dentro de tudo que a 
Geekmotion tem a oferecer!

Instagram Geekmotion

@geekmotionentretenimento

Instagram GameWeekend RR

@gameweekendrr

Encontro Retrogeek 2025

Folha BV — Dia do Orgulho Geek

Portal BV — Roraima Garden Shopping

Instagram — Post do Evento

Pátio Geek Festival

Instagram — Post do Evento

Cobertura da Imprensa

Folha BV — II Roraima Game Weekend

CCTI Boa Vista — Notícia do Evento

Portal Amazônia — Roraima Game Weekend

Globo Esporte — 5 mil no 2º Game Weekend

Folha BV — Competições de Games e Cosplay

📞 (95) 98416-3837 | geekmotionentretenimento@gmail.com | CNPJ: 49.303.698/0001-03

https://www.instagram.com/geekmotionentretenimento/
https://www.instagram.com/gameweekendrr/
https://www.folhabv.com.br/cotidiano/rascunho-automatico-6dia-do-orgulho-geek-1o-encontro-acontece-neste-sabado-24/
https://www.portalbv.com.br/2025/05/dia-da-toalha-roraima-garden-shopping.html
https://www.instagram.com/p/DJuphdBNGT1/
https://www.instagram.com/p/Cs1xCY-Mxhd/
https://www.folhabv.com.br/variedades/entretenimento/ii-roraima-game-weekend-acontece-neste-final-de-semana/
http://ccti.boavista.rr.gov.br/novo/lerNoticia.php?i=14
https://portalamazonia.com/variedades/roraima-game-weekend-promete-animar-publico-nerd/
https://ge.globo.com/rr/noticia/2017/01/e-sports-publico-aproximado-de-5-mil-prestigia-o-2-roraima-game-weekend.html
https://www.folhabv.com.br/variedades/entretenimento/evento-traz-competicoes-de-games-e-concurso-de-cosplay/

