


A equipe do Fes�val Medieval de Cultura Geek é 
responsável pela concepção, planejamento e 
execução de um evento temá�co que integra 
elementos históricos medievais à cultura geek 
contemporânea.
 
O projeto tem como finalidade proporcionar 
uma exper iênc ia  imers iva  ao públ ico, 
promovendo entretenimento, interação social e 
valorização de  expressões culturais diversas. 
Com uma abordagem organizada e estratégica, 
a equipe atua no desenvolvimento de a�vidades 
como apresentações temá�cas,  concursos, 
a m b i e nta çõ e s  c e n o g ráfi ca s ,  e sta n d e s 
exposi�vos e espaços intera�vos.



Sou formado em Licenciatura em Física 
pela UFRR e atuo na economia cria�va 
com foco na cultura geek e na produção 
cultural independente. Minha trajetória 
começou na criação e produção gráfica, 
com domínio de ferramentas como 
CorelDRAW e Photoshop, além de 
processos de impressão e acabamento. 
Esse conhecimento evoluiu para o 
empreendedorismo com a Kuroi Hunter, 
marca voltada a produtos personalizados 
para o público geek/anime, onde atuo 
como loj ista,  integrando cr iação, 
produção e gestão.

Paralelamente, ampliei minha atuação para a 
produção  cu l tura l ,  com exper iênc ia  em 
planejamento e execução de eventos. Fui 
coordenador geral da Feira Cultural Nerd (FCN) e do 
Portal Geek, além de par�cipações em eventos 
como Aniraima, Geek Planet, Roraima Game Show 
e Game Weekend. Hoje, conecto criação, gestão e 
produção no desenvolvimento de projetos e 
experiências voltadas ao público geek.
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Meu nome é Sueven Rick Carneiro Ribeiro, sou 
mestrando no PPGAASA pela UERR, formado em 
Educação Física pela Universidade Estadual de 
Roraima e acadêmico de Nutrição pela UNAMA. 
Iniciei minha trajetória na produção cultural em 
2017, com forte atuação no cenário geek, sendo 
responsável pela organização de eventos como a 
Feira Cultural Nerd nas edições de 2017, 2018 e 
2024, além de projetos como Portal Geek em 2017, 
Geek Planet em 2022 e Geek Exe em 2024. Também 
atuo como organizador de eventos escolares e 
mestre de oficinas de sword play, promovendo 
a�vidades educa�vas e culturais. Paralelamente, sou 
empresário no ramo de consultoria fitness, unindo 
minha formação acadêmica à prá�ca profissional, 
além de possuir cursos complementares na área de 
vendas e atuação em coordenação, curadoria e 
execução de projetos.

Desde 2017, atuo há mais de 8 anos como produtor e 
promotor cultural na cena urbana de Boa Vista, 
Roraima, com foco em eventos de funk e música 
eletrônica. Já par�cipei da realização de mais de 50 
eventos em casas como Aloha, Eskina Lounge Bar, 
Porão do Alemão, Ibiza Music e Casa do Seu Zé, além 
de integrar produções com a Tokyo Produções e 
eventos como o bloco de carnaval Carna Sound 2024, 
em parceria com o Aloha Bar e outros cole�vos. 
Minha atuação abrange todas as etapas da 
produção, desde a pré-produção até o pós-evento, 
contribuindo diretamente para o fortalecimento da 
cultura periférica, geração de renda e promoção de 
experiências culturais voltadas principalmente ao 
público jovem.
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Sou Daniel da Costa Albuquerque, 
coordenador de logís�ca especializado no 
ramo geek e otaku. Atuo na logís�ca da 
Loja Otaku Geek e tenho experiência na 
organização e execução de eventos de 
cultura pop, com foco em coordenação de 
equipes e suporte técnico.

Par�cipei da organização das 3 edições da Feira 
Cultural Nerd (FCN), atuei no Portal Geek com 
organização e suporte técnico, e no Roraima Game 
Show com planejamento e execução logís�ca.
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Sou um profissional cria�vo que atua como 
designer gráfico e fotógrafo, unindo esté�ca e 
estratégia para construir marcas e contar 
histórias visuais.  Tenho experiência em 
marke�ng, o que me permite desenvolver 
projetos que não são apenas bonitos, mas 
também eficientes e pensados para gerar 
resultados.

Trabalho com criação de iden�dades visuais, 
produção de conteúdo e fotografia, sempre 
buscando captar a essência de cada cliente e 
transformar ideias em imagens que comunicam de 
forma clara e impactante. Meu obje�vo é ajudar 
pessoas e empresas a se destacarem, conectando 
cria�vidade com propósito.
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A equipe do Geek.exe organiza um evento voltado à cultura geek, reunindo temas como 
games, animes e tecnologia em um ambiente intera�vo. Com a�vidades como 
campeonatos, apresentações e estandes, o projeto busca oferecer uma experiência 
dinâmica, organizada e acessível ao público.



  Contribuímos a�vamente com 
a prá�ca de swordplay no 
evento, par�cipando de todas as 
etapas do processo. Desde a 
c r i a ç ã o  e  a d a p ta ç ã o  d a s 
e s p a d a s ,  p r e z a n d o  p e l a 
segurança e qualidade dos 
materiais, até a organização e 
par�cipação nas a�vidades 
durante o fes�val.

A programação ocorreu conforme 
o planejado, com boa adesão do 
públ ico e engajamento nas 
atrações oferecidas. O evento 
destacou-se pela atmosfera 
organizada e pela diversidade de 
a�vidades, consolidando-se como 
uma experiência posi�va tanto 
para os par�cipantes quanto para 
a equipe organizadora.



A FCN – Feira Cultural Nerd foi um evento voltado à valorização da 
cultura geek e nerd, reunindo fãs de diferentes segmentos em um 
espaço acessível e intera�vo. A proposta do evento foi promover 
a integração do público por meio de a�vidades culturais, 
entretenimento e troca de experiências.



O FCN contou com atrações como 
estandes temá�cos, apresentações, 
exposições e momentos de interação 
entre os par�cipantes. O evento 
destacou-se pela diversidade de 
conteúdos e pelo incen�vo à 
expressão  cr ia�va  dentro  do 
universo nerd.

A FCN – Feira Cultural Nerd contou 
com atrações como desfile de 
c o s p l a y,  a p r e s e n t a ç õ e s  d e 
swordplay, torneios de videogame e 
estandes de diversas lojas. O evento 
proporcionou uma experiência 
dinâmica e intera�va para o público 
geek.



Reportagem no jornal Folha de Boa Vista 
em 2018. Divulgado a feira Cultural Nerd II

Instrução de arquearia durante a 
TERCEIRA CULTURAL NERD.

Digital influencer criando conteúdo 
durante o evento.

Público visitando os stands de venda 
de itens de cultura Geek.
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